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11. Manazérske zhrnutie:
kratka anotacia:
Na siestom stretnuti pedagogického klubu Tvorivost’ a fantazia v umeni sa ¢lenovia ststredili na tému
Vyber vhodnych metod pre digitalne technologie v Metodike rozvijania matematickych predstav.
Ramcovy program stretnutia bol zamerany na Vymedzenie metdd vhodnych pre digitalne technologie,
popis konkrétnych metdd vhodnych pre digitalne technoldgie a na metdédy v Metodike rozvijania
matematickych predstav
Na stretnuti boli prezentované digitalne technologie v materskych Skolach, ich integracia a
implementacia do materskych §kol, vzdelavaci portal — https://www.kozmix.sk/, vzdelavaci portal —
http://www.matika.sk/namety.htm, vyuzitie interaktivnej tabule a digitalna hracka Bee-Bot.
V d’alSej Casti stretnutia si pritomni ¢lenovia klubu vyskusali pracu s Bee-Bot, jej naprogramovanie,
prezreli si dostupné skolské podlozky a nasledne individualne pracovali na aplikacnej ulohe, ktora
bola zamerand na pracu s digitalnou hrackou Bee-Bot v materskej skole v jednotlivych oblastiach
podla SVP.
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12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

1. Uvod, privitanie ¢lenov klubu, zhrnutie predchadzajiceho stretnutia

2. Predstavenie t€émy a obsahu stretnutia

3. Vyber vhodnych metdd pre digitalne technoldgie v Metodike rozvijania matematickych
predstav

4. Prakticka aplikacia témy

5. Zhrnutia a odporticania pre ¢innost’ pedagogickych zamestnancov

6. Zaver

K bodu 1:
V 1Gvode prebehlo kratke privitanie ¢lenov klubu Tvorivost’ a fantazia v umeni. Nasledne bol
predstaveny obsah programu stretnutia a kratke zhrnutie predchadzajuceho stretnutia.

K bodu 2:

Clenovia klubu boli oboznameni s témou a obsahom stretnutia — Vyber vhodnych metdd pre digitalne
technoldgie v Metodike rozvijania matematickych predstdv, ako aj s aplikacnou tlohou
pozostavajucou z pouzitia digitalnej hracky Bee-Bot v materskej Skole v jednotlivych oblastiach
podla SVP.

K bodu 3:
Obsah programu tvoril:
a) digitalne technoldgie v materskych skolach,
b) integracia digitalnych technologii do materskych $kol,
€) =zasady implementacie digitalnych technoldgii do materskych $kol,
d) vzdelavaci portal — https://www.kozmix.sk/,
e) vzdelavaci portal — http://www.matika.sk/namety.htm,
f) vyuzitie interaktivnej tabule,
g) digitalna hracka Bee-Bot — ovladanie hracky Bee-Bot.

K bodu 4:

Prakticka aplikacia témy — pritomni ¢lenovia klubu pracovali ¢ast’ stretnutia individualne na
aplikacnej tlohe, kde si vyskusali pracu s Bee-Bot, naucili sa ju naprogramovat’, prezreli si dostupné
Skolské podlozky — spoloCensku hru, transparentnu, geometrické tvary a nasledne individualne
pracovali na aplika¢nej ulohe. Aplikacna tloha bola zamerana na pracu s digitalnou hrackou Bee-
Bot v materskej §kole v jednotlivych oblastiach podl'a SVP.

Clenovia pedagogického klubu hladali pouZitie Bee-Bot vo vyuovacom procese jednotlivych
metodik, nasledne ho aplikovali do prostredia materskej $koly. Neskor vyhladavali podlozky pod
véielku Bee-Bot, ktoré by najviac vyuzili vo vyucovani predmetu Metodika literarnej a jazykovej
vychovy, Metodika hudobnej vychovy, Metodika rozvijania matematickych predstav, Metodika
telesnej vychovy a Metodika vytvarnej vychovy.

13. Zavery a odporiucania:

K bodu 5:

Pedagogicky klub prijal tieto zavery:

Clenovia pedagogického klubu sa oboznamili stémou Vyber vhodnych metéd pre digitalne
technolégie v Metodike rozvijania matematickych predstav. Spolo¢ne si prezreli prezentované
vzdelavacie portaly https://www.kozmix.sk/ a http://www.matika.sk/namety.htm a vyskuasali si
pracu s digitalnou hrackou Bee-Bot. V zavere diskutovali 0 vyuziti Bee-Bot vo vzdelavacom procese.

K bodu 6:
Clenovia klubu prijali tieto odporucania:
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Aplikovat’ pomocou vzdelavacich portalov https://www.kozmix.sk/ a
http://www.matika.sk/namety.htm vzdelavacie videa a hravé ulohy vo vyuovacom procese na
SOSPg sv. Cyrila a Metoda v Kogiciach v predmete Metodika rozvijania matematickych predstav.
Pomocou predstavenych videoukazok a hravych tuloh aktivne zapajat’ ziakov do vyucovacieho
procesu, poskytnat’ im nové namety a inSpiracie vhodné pre prax v Skolskych zariadeniach, rozvijat’
Citatel'ské a jazykové schopnosti Ziakov, zlepsit’ spolupracu medzi ziakmi a ucitel'mi.

Pomocou digitalnych technologii — interaktivnej tabule a digitalnej hracky Bee-Bot rozvijat’ digitalne
zrucnosti a kompetencie ziakov.
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Miesto konania stretnutia: SOSPg sv. CaM
Datum konania stretnutia: 22. 4. 2022

Trvanie stretnutia: od 13:35 hod. do 16:35 hod.

Zoznam Ucastnikov/¢lenov pedagogického klubu:

¢. | Meno a priezvisko Podpis Institucia

1. | Mgr. Michaela Benedikova SOSPg sv. CaM
2. | Mgr. Annamadria Cintalové nepritomna SOSPg sv. CaM
3. | ThLic. Marek Jenik SOSPg sv. CaM
4. |Ing. Monika Komarova SOSPg sv. CaM
5. | Mgr. Erik Korfant SOSPg sv. CaM
6. | Mgr. Maria Majzelova SOSPg sv. CaM




7. | Mgr. Milan Stefanak SOSPg sv. CaM
8. | Mgr. Peter Tkac, DiS. art. nepritomny SOSPg sv. CaM
9. | Mgr. Jana Tro$¢akova SOSPg sv. CaM
10. | Mgr. Lydia Vencelova SOSPg sv. CaM

Meno prizvanych odbornikov/inych Gc¢astnikov, ktori nie st ¢lenmi pedagogického klubu a podpis/y:

¢. | Meno a priezvisko Podpis InStitucia




